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OBJETIVOS GENERALES

e Fomentar el desarrollo integral del alumnado.

e Apoyar a las familias en la conciliacion laboral y
familiar.

e Convertir el centro en un referente educativo abierto
al entorno.

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Desarrollar habilidades creativas y artisticas.

e Potenciar el pensamiento légico y la resolucién de
problemas.

e Mejorar la condicién fisica y promover habitos
saludables.

e Fortalecer el trabajo en equipo y la cooperacion.

ACTIVIDADES

Artisticas y 5 .
creativas eportivas
* Artey pintura. e Futbol sala.

., e Badminton.
e Percusion.

e Baloncesto. Patinaje.
e Coro escolar. e Kérate. e Multijuegos
e Academia de danza e Voleyball. :
Echeyde
Tecnolégicas y AT
cientificas cognitivas
e Robdtica. e Letras que suman.

e Echeyde Algoritmics e Echeyde level up.



FUTBOL SALA

INTRODUCCION

[E/ futbol sala es un deporte colectivo que contribuye al desarrollo

fisico, social y emocional del alumnado. Su prdctica en el dmbito

escolar estimula la cooperacién, la toma de decisiones rdpidas, el
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Echeyde

Educacioén

respeto por las normas y el trabajo en equipo.

0BVETIVOS

Fomentar la prdctica del futbol sala como actividad deportiva saludable.

Desarrollar habilidades motrices como la agilidad y el control del balon.
Promover el respeto por las reglas, la solidaridad y la cooperacidn en el juego.
Estimular la disciplina, la constancia y el afdn de superacion.

Contribuir a una convivencia escolar positiva mediante la prdctica deportiva.

BENEFICI0S PARA LOS ESTUDIANTES

e Mejora la condicion fisica general: resistencia, fuerza, velocidad y
coordinacion.

e Desarrolla la atencidn y la anticipacién en situaciones dindmicas.

e fomenta la autoestima, la seguridad personal y el trabajo en equipo.

e Promueve el respeto, la empatia y el juego limpio.

e Contribuye a canalizar el estrés y la energia de forma positiva.

PUSTIFICACION PEDAGD4ICA

Desde una visién pedagdgica, el futbol sala es una herramienta
diddctica que permite implementar metodologias activas y
cooperativas. Favorece el desarrollo de habilidades cognitivas como
la toma de decisiones, el pensamiento tdctico y la autorregulacion
emocional.




0BVETIVOS

Fomentar la expresién musical a través de la
percusién como forma de comunicacién y
creacion.

Desarrollar habilidades psicomotrices como la
coordinacion, el ritmo y la sincronizacion.

Estimular la creatividad, la sensibilidad artistica
y la expresién emocional.

Favorecer la integracion y la participacion
dentro del contexto escolar.

VUSTIFICACION PEDAGO4ICA

La percusion, desde el enfoque pedagdgico, permite aplicar

metodologias activas centradas en la participacién, el juego y
la creacidn colectiva. Es una herramienta que facilita el

desarrollo de competencias como la atencidn, la memoria

auditiva, la autorregulacién emocional y el sentido del ritmo.

La percusién es una forma de expresién musical que promueve el
desarrollo ritmico, sensorial, emocional y social del alumnado.
Su prdctica en el entorno escolar estimula la coordinacién, la atencién,

la escucha activa y el trabajo en grupo.

BENEFICI0C PARA EL ALUMNADO

Mejora la coordinacién motriz, la precision y el
sentido ritmico.

Estimula la concentracién, la memoria y la
percepcién auditiva.

Favorece la expresién emocional, la autoestima
y la confianza.

Promueve la empatia, el respeto mutuo y la
cooperacién en grupo.

Ayuda a liberar tensiones y gestionar emociones
de forma saludable.

Refuerza el compromiso y la motivacién a través
de la creacién musical colectiva.



BALONCESTO

INTRODUCCION

5 El baloncesto, como disciplina deportiva en el
. dmbito educativo, favorece el desarrollo fisico, cognitivo y social del
alumnado, promoviendo hdbitos saludables y valores como el respeto, la
cooperacion y la superacion.

0BVETIVOS BENEFICI0S PARA EL ALUMNADO

e Fomentar la prdctica del baloncesto
como medio para una vida activay s Mejora la coordinacién, la agilidad, la fuerza y la

saludable. resistencia.
* Desarrollar habilidades motrices, o Fomenta el trabajo en equipo, el respeto y la solidaridad.
coordinacidn y resistencia fisica. » Desarrolla la toma de decisiones rdpidas y la estrategia
o Estimular el trabajo en equipo, el en juego.
compafierismo y el respeto por las e Estimula la autoestima, la disciplina y el sentido de
reglas. responsabilidad.
* Promover la autoconfianza, la e Favorece la integraciény el respeto por la diversidad.
perseverancia y el espiritu deportivo. e Proporciona una via positiva para canalizar la energia y
e Favorecer la inclusion 'y la fortalecer el bienestar emocional.
convivencia a través de la prdctica
deportiva.

PUSTIFICACION PEDASOSICA

.
Desde una perspectiva pedagdgica, el baloncesto permite desarrollar '
competencias motrices, sociales y emocionales. Su prdctica promueve el ‘

aprendizaje activo, la toma de decisiones 3

y el trabajo colaborativo. >
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BADMINTON

INTRODUCLION

El bddminton es un deporte individual y en pareja que promueve el
desarrollo fisico, mental y social del alumnado. Su prdctica en el dmbito
escolar estimula la coordinacidn, la agilidad, la concentracién y el respeto
por el adversario.

0BVETIVOS

Fomentar la prdctica del badminton como actividad saludable y recreativa. \

e Desarrollar habilidades motrices especificas como la coordinacién éculo-manual, la
agilidad y la velocidad de reaccién.

e Promover el respeto por las reglas, el juego limpio y la convivencia.

e Estimular la disciplina personal, la constancia y la superacidn de desafios individuales.

e Favorecer la integracion escolar a través del deporte.

BENEFICIOS PARA EL ALUMNADO

Mejora la condicidn fisica: agilidad, resistencia, coordinacién y velocidad.
Estimula la concentracién, la precision y la toma de decisiones rdpidas.
Fortalece la autoestima, la confianza y la capacidad de afrontar retos.

Promueve la tolerancia, el respeto mutuo y la cooperacién en dobles.
Ayuda a liberar tensiones y canalizar emociones de forma positiva. §%
Refuerza el sentido de logro y la motivacién personal. 4

PUSTIFICACION PEDAG04ICA

El bddminton es una herramienta educativa valiosa para el desarrollo integral del alumnado. Su
prdctica permite aplicar metodologias activas centradas en la mejoracontinua, el aprendizaje
auténomo y la resolucion de problemas en contextos deportivos.
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INTRODUCLION

El arte y la pintura son actividades
fundamentales para el desarrollo

| ATE Y PInTURA:

0BVETIVOS

Fomentar la expresién artistica como
forma de comunicacién y desarrollo
personal.

Desarrollar habilidades motrices finas,
percepcién visual y creatividad.
Estimular la sensibilidad, el gusto
estético y el pensamiento critico.
Promover la autoexpresion, la confianza

creativo, emocional y cognitivo del y el respeto por el trabajo propio y
alumnado. En el entorno escolar, estas ajeno.

expresiones fomentan la sensibilidad * Fortalecer la integracién escolar y la
estética, la imaginacién y la diversidad cultural a través del arte.
comunicacién no verbal. ‘

USTIFICACION
y PEDAG04ICA

Desde una perspectiva pedagdgica, el arte y la
pintura son herramientas clave para el
desarrollo integral del alumnado. Favorecen
metodologias activas y personalizadas, donde
el alumnado construye conocimiento a partir
de la experimentacion y la reflexion. Ademds,
contribuyen a desarrollar competencias como
la observacion, la atencién, la autorregulacion
emocional y la autonomia.

Ei Echeye




VOLFYBALL

INTRODUCLION

El véley es un deporte colectivo que favorece el desarrollo fisico,
social y emocional del alumnado. Su prdctica en el entorno
escolar fomenta el trabajo en equipo, la comunicacién, la toma de
decisiones y el sentido de pertenencia, ofreciendo una alternativa

recreativa y saludable.

“0BVETIVOS

» BENEFICIOS PARA EL ALUMNADO
o Promover el deporte como hdbito

saludable y forma de recreacion. e Mejora la condicion fisica y habilidades como
fuerza, coordinacién y velocidad.

e Potencia la concentracién, el andlisis y la
toma de decisiones.

e Desarrollar habilidades motrices como
salto, coordinacién y agilidad.

* G GG loa o En @eag) @) e Refuerza la autoestima, la resiliencia y la
respeto y la solidaridad. seguridad personal.
e Estimular la disciplina, la constancia y  Promueve el respeto, la empatia y la
la superacion personal. cooperacion.
e Mejorar la convivencia escolar a través e Ayuda a canalizar el estrés y la energia
del deporte. positivamente.
e Estimula el espiritu de superacién y
pertenencia.

PUSTIFICACION PEOAGD4ICA

El véley es una herramienta pedagdgica eficaz para el desarrollo integral del
alumnado. Facilita el aprendizaje cooperativo, el pensamiento estratégico y

la autorregulacién emocional, reforzando competencias clave en la
educacion.

Echeyde
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B | PATINAVE

0O
INTRODUCLION Soo 7F

{E/ patinaje es una actividad fisica y recreativa que combina eh
equilibrio, la coordinacién y el control corporal. En el entorno
educativo, esta disciplina favorece el desarrollo psicomotor, la
autoestima y la perseverancia. A través del patinaje, el alumnado
aprende a superar retos personales, trabajar en equipo y adquirir

khdbitos de vida activa y saludable, en un contexto lidico y motivador)

0BIETIVOS //@/f

'.‘0 e Fomentar la prdctica del patinaje como actividad fisica y recreativa.
o® e Desarrollar el equilibrio, la coordinacion y la conciencia corporal.
e Promover hdbitos saludables y una actitud positiva hacia la actividad fisica.
e Estimular la constancia, el autocontrol y la superacion personal.
e Favorecer la convivencia, el respeto y el trabajo cooperativo.

BENEFICIOS PARA EL ALUMNADO

e Mejora el equilibrio, la coordinacién y la resistencia fisica.

e fortalece la autoestima, la perseverancia y el autocontrol.

e Desarrolla habilidades motrices y de orientacion espacial.

e Ofrece una alternativa divertida y saludable para el uso del tiempo libre. 4

PUSTIFICACION PEDAGOSICA

Desde un enfoque pedagdgico activo, el patinaje permite integrar el juego, la disciplina y la
exploracion corporal como herramientas para el aprendizaje. Esta actividad refuerza valores
como la perseverancia, la seguridad y el respeto por las normas, favoreciendo una formacion
integral del alumnado.

Ei Echeyde



ECHEYPE LEVELVP =
Step by step to language Ceftlﬁcat/on /ﬁ\/ %
INTROPVLCION

El aprendizaje del inglés con posibilidad de certificacion Oxford representa una
oportunidad para que el alumnado desarrolle competencias lingtiisticas alineadas
con estdndares internacionales. Esta actividad refuerza el dominio del idioma inglés
en sus diferentes destrezas (escuchar, hablar, leer y escribir) y prepara al
estudiantado para obtener una certificacion reconocida globalmente. Favorece
ademds la motivacién, el compromiso y la preparacion para contextos académicos y
profesionales futuros.

O0BVETIVOS

e Desarrollar las competencias comunicativas en inglés en contextos reales.

e Preparar a los estudiantes para las pruebas de certificacién Oxford.

e fomentar la autonomia en el aprendizaje de idiomas. Incrementar la confianza y
fluidez en el uso del inglés.

e Proporcionar herramientas que faciliten el acceso a oportunidades académicas y
laborales internacionales.

BENEFICI0S PARA EL ALVUMNAPO

e Mejora la comprension auditiva, la expresion oral, la lectura y la escritura.
e Incrementa la motivacidn y el interés por aprender idiomas.

Facilita la obtencion de una certificacién oficial con validez internacional.
e Abre puertas a estudios superiores, becas y oportunidades laborales.
Desarrolla habilidades para desenvolverse en contextos multiculturales y

o ¥

|
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globalizados.

[E=#\ Echeyde WITIFICROON PEPRGOGICA

Educacion

2

La preparacioén para la certificacion Oxford se basa en
metodologias comunicativas, activas y personalizadas,
centradas en el alumnado. Este enfoque favorece la s
participacion, el uso prdctico del idioma y el desarrollo
de estrategias de aprendizaje auténomo. Ademds,
responde a los objetivos del curriculo de Lenguas
Extranjeras, enriqueciendo la formacidn lingiistica ‘g
mediante el uso de recursos digitales, actividades
= jnteractivas y evaluacion formativa. ’
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LETRAS QUE SUMAN
INTRODUCCION

Estimadas familias, nos complace presentaros una nueva
propuesta educativa dentro de la oferta de actividades
extraescolares del centro: “Letras que suman”. Esperamos que

esta nueva iniciativa contribuya de manera positiva al
crecimiento académico y personal de nuestro alumny

0BVETIVOS
N
Esta actividad nace con el objetivo de acompariar al alumnado en

su desarrollo académico, ayuddndole a adquirir herramientas que
favorezcan una mejor organizacién del estudio, una comprensién

mds sélida de los contenidos trabajados en el aula y el desarrollo
de hdbitos que fomenten la autonomia, la constancia y la
motivacién personal.
BENEFICIOS PARA EL ALVMNAPO
I
“Letras que suman” estd pensada para ser un espacio de
acompafiamiento al alumnado. Puede afianzar estrategias de

aprendizaje y sentirse mds seguro en su recorrido escolar, contando
siempre con el apoyo de profesionales del dmbito educativo, que les

orientard de forma individualizada dentro del grupo y que se
encontrard en continuo contacto con el profesorado.

2 JUSTIFICACION PEDAGO49ICA

N

A través de dindmicas adaptadas a cada grupo de edad, se
trabajardn competencias clave relacionadas con las materias

troncales del curriculo, todo ello desde un enfoque prdcticq y
participativo, en un entorno cercano y estimulcy




INTRODYCLION

El kdrate es una disciplina marcial que combina el ejercicio fisico con el desarrollo mental y
emocional. En el contexto escolar, esta actividad promueve la autodisciplina, la
concentracion y el respeto.

0BVETIVOS BENEFICIOS
e Fomentar la prdctica del kdrate como forma P A z A E L A L U M n A 0 o

de actividad fisica y desarrollo personal.

e Desarrollar la coordinacién, la fuerza, e Mejora la condicion fisica general
la flexibilidad y la resistencia. y las habilidades psicomotrices.
e Promover el respeto, la disciplina e Desarrolla el autocontrol, la confianza
¥ la concentracion. y la seguridad personal.
e Estimular la autoestima, el control emocional e Fomenta el respeto a las normas, al grupo
y la responsabilidad. y al profesorado.
e Favorecer la convivencia pacifica e Estimula la concentracion, la perseverancia
y la integracién del alumnado. ¥ la constancia.
e Promueve un estilo de vida saludable
y equilibrado.

JUSTIFICACION PEDASO5ICA

(3 =)

El kdrate escolar se enmarca en una pedagogia activa,
centrada en el aprendizaje integral del alumnado.
Combina el desarrollo fisico con el crecimiento personal,
trabajando habilidades motoras, cognitivas y
socioemocionales. Su prdctica fomenta el compromiso, la

superacion y el respeto mutuo,

) %
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) EOBOTICA

1 INTRODUCCION

La robética educativa es una herramienta innovadora

que integra ciencia, tecnologia,ingenieria, arte y matemadticas .

Su incorporacion enel entorno escolar favorece el desarrollo del pensamiento Iégico,
la creatividad y la resolucién de problemas.

BENEFICIOS
0BVETIVOS PARA EL ALUMNADO

* Introducir al alumnado en el mundo » Desarrolla el pensamiento ldgico, creativo.
de la tecnologia y la programacion. e Mejora la capacidad de andlisis, planificacién
e Fomentar el pensamiento légico,la creatividad y resolucién de problemas.
y la innovacion. e Fomenta la colaboracién, la comunicacién y
e Desarrollar habilidades para la resolucién de el trabajo en equipo.
problemas de forma prdctica y colaborativa. e Estimula el interés por la ciencia, la tecnologia
e Promover el trabajo en equipo, la planificacién y la ingenieria.
y el pensamiento critico. e Favorece la perseverancia, la autonomia y

la autoestima.

DUSTIFICACION REDAGOSICA

La robdtica en el aula responde a enfoques pedagdgicos basados en el aprendizaje activo
¥ por proyectos. Permite al alumnado aplicar conocimientos de distintas dreas de forma
integrada y significativa. Esta metodologia estimula la experimentacion, la toma de
decisiones y el aprendizaje auténomo,

Echeyde
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ACADEMIA DE PANZA ECHEYPE
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Educaciéon

La danza es una expresion artistica universal que
trasciende barreras culturales, fortalece el cu*erpo y
enriquece el espiritu. Una academia de danza no solo
:, busca formar personas técnicamente preparadas, sino
L también seres humanos disciplinados, creativos y
“sensibles al arte. b

. Nuestra academia nace con el objetivo de brindar un
espacio inclusivo y profesional donde jévenes y adultos
puedan desarrollar su potencial artistico. A través de la
prdctica de diversas disciplinas de baile, adquieren no
solo habilidades fisicas, sino también valores como la
2= perseverancia, el trabajo en equ:po y la autoestima i

,, Echeyde : _;l
>4 0BUETIVOS

1. Fomentar la diversion y el disfrute del movimiento:
Queremos que el alumnado viva la danza como una experiencia positiva, creativa y
liberadora, donde el cuerpo se convierta en un medio para expresarse, disfrutar y compartir

2. Educar en valores a través del arte:

La danza es una poderosa herramienta para cultivar el respeto, la perseverancia, la
empatia, la responsabilidad y el trabajo en equipo. Promovemos un ambiente donde cada
persona se sienta valorada, escuchada y parte de una comunidad que crece junta.

3. Alcanzar metas personales y colectivas:

Cada paso, cada ensayo y cada presentacion es una oportunidad para crecer, superar
desafios y construir confianza en si misma. Acompafiamos a cada quien en el camino hacia
sus objetivos individuales dentro de un marco de apoyo mutuo.

4. Desarrollar el potencial artistico y humano:

No formamos solo personas que bailan, sino personas integrales. Por eso equilibramos la
técnica con la expresion, el esfuerzo con el disfrute y el arte con los valores.

QUSTIFICACION
PEOASO4ICA

Desde una perspectiva
pedagdgica, el baile permite
aplicar metodologias activas
centradas en la exploracién y e
trabajo colaborativo. .

Ballet cldsico (Lirico),

Jazz - Contempordneo.
Funky.

Bailes de Saldn.
Psicomotricidad ritmica




0 Echeq0e

ﬁ/’ Algorithmics

La programacién y el uso responsable de las nuevas tecnologias son competencias
esenciales en la sociedad actual. Su integracion en el entorno educativo permite al
alumnado desarrollar habilidades digitales, pensamiento [dgico-matemdtico y
conciencia ética sobre el uso de herramientas tecnoldgicas. A través de experiencias
prdcticas y reflexivas, se promueve una formacion integral que combina creatividad,
innovacion y responsabilidad digital.

0BVETIVOS

e Introducir al alumnado en el lenguaje de la programacién de manera
ludica y accesible.
e Desarrollar el pensamiento computacional, I6gico-matemadtico y creativo.
e Promover el uso critico, seguro y ético de las tecnologias digitales.
e Concienciar sobre la ciudadania digital, la privacidad y el respeto en entornos

virtuales.
BENEFICIOS PARA EL ALUMNADD

e Desarrolla habilidades digitales, pensamiento Iégico-matemdtico y
creatividad.

e Mejora la capacidad de andlisis, planificacién y resolucién de problemas.

e fomenta la responsabilidad y el respeto en el uso de medios digitales.

e Potencia la autonomia, la autoevaluacién y el aprendizaje colaborativo.

e Promueve el interés por las carreras cientificas y tecnolog/cas .

USTIFICACION PEOAsDsICR & 2

El enfoque pedagdgico de la programacion y el
uso responsable de la tecnologia se basa en
metodologias activas como el aprendizaje
basado en proyectos y la gamificacién.

[E2?\s Echeyde Tecnoicaico

Educacion




CORO ESCOLAR

INTRODYCLION

El coro escolar es una actividad artistica y colectiva que contribuye al desarrollo vocal,
emocional y social del alumnado. Su prdctica en el entorno educativo promueve la expresion
musical, el sentido del ritmo y la armonia, asi como la colaboracién entre los compafieros y las
compafieras. Es un espacio que fomenta la creatividad, la participacion y el respeto por la

diversidad cultural.
0BVETIVOS

Desarrollar habilidades vocales, auditivas y de respiracion consciente.
Promover la escucha activa, el trabajo en equipo y la disciplina grupal.
Estimular la sensibilidad musical, la autoestima y la autoexpresion.

Favorecer la integracién escolar a través de actividades artisticas colaborativas.

BENEFICIOC PARA EL ALUMNADD

e Mejora la respiracion, la diccién y la proyeccidn de la voz.
Fortalece la memoria, la concentracion y el sentido del ritmo.

e FEstimula la expresion emocional, la autoestima, la confianza y las habilidades
comunicativas.

e Facilita la integracion, el sentido de pertenencia y el trabajo conjunto.

PUSTIFICACION PEDAGOSICA

El coro escolar permite aplicar metodologias activas y participativas centradas en
la cooperacidn y la prdctica reflexiva. Contribuye al desarrollo de competencias
como la atencién, la memoria, el trabajo colaborativo y la autorregulacion

emocional.

[EZ A\ Echeyde



MULTIVUES0S

INTRODYCLION

La actividad extraescolar “Multijuegos” estd disefiada para el alumnado de Educacidn
Infantil y busca estimular su desarrollo integral a través del juego. Combina juegos
deportivos, que fortalecen la motricidad, la socializacidn y los valores como el respeto
y el trabajo en equipo, con juegos de légica, que fomentan el pensamiento, la atencién
y la resolucién de problemas de forma lidica. Esta propuesta ofrece un espacio
motivador y seguro, donde el juego es el medio principal para aprender, crecer y
desarrollar habilidades fisicas, cognitivas y emocionales de manera equilibrada.

0BVETIVOS

e Favorecer el desarrollo de las habilidades motrices bdsicas mediante juegos y

actividades fisicas.

e Estimular el pensamiento légico y la resolucidn de problemas a través de dindmicas

adaptadas a la etapa infantil.

e Potenciar la socializacién, el trabajo en equipo y la comunicacién entre iguales.
e Desarrollar la atencién, la memoria, la coordinacidn y la creatividad en contextos

ludicos.

e Fomentar la autoestima, el esfuerzo y el respeto por las normas y los demds.

BEHEFICIOS PARA EL ALUMNADO

Fisicos: Mejora de la coordinacidn,
equilibrio, fuerza, agilidad y control
corporal.

e Cognitivos: Desarrollo del pensamiento
Iégico, la atencidn, la memoria y la
capacidad de anticipar y planificar.

e Emocionales: Aumento de la seguridad
en si mismos, gestion de emociones y
tolerancia a la frustracién.

PUSTIFICACION PEDASO51CA

La actividad “Multijuegos” integra el
desarrollo fisico y cognitivo a través del
juego, que es la principal via de aprendizaje
en esta etapa. Combinar juegos deportivos
con actividades de Idgica permite una
estimulacion equilibrada del cuerpo y la
mente, respetando los intereses, ritmos y
necesidades de los nifios y las nifias.

Echeyde
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